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Paginas Active Server

Paginas Active Server (ASP, Active Server Pages) es un entorno para crear y eecutar
aplicaciones dinamicas e interactivas en la Web.

Se puede combinar paginas HTML, secuencias de comandos y componentes ActiveX para
crear paginasy aplicaciones Web interactivas.

El modelo de Paginas ASP

Las péginas ASP comienzan a ejecutarse cuando un usuario solicita un archivo asp al
servidor Web a través del explorador. El servidor web llama a ASP, que lee € archivo
solicitado, gecuta las secuencias de comandos que encuentre y envia los resultados al
explorador del cliente.

Puesto que las secuencias de comandos se gjecutan en el servidor, y NO en €l cliente, es €
servidor € que hace todo € trabajo necesario para generar las paginas que se envian a
explorador. Las secuencias de comandos quedan ocultas a los usuarios, estos solo
reciben el resultado de la g ecuciéon en formato HTML.

Desaparece por tanto € problema de s e cliente puede 0 no gecutar sentencias de

comandos, el servidor Web solo envia el resultado en codigo HTML standard interpretable
por cualquier explorador.

Crear Paginas ASP

Los archivos asp son archivos de texto normales, no es necesario ningun editor especial
para crearlos, puede usarse cualquier editor que genere codigo ascii.

Un archivo .asp puede contener texto, codigo HTML, cédigo ASP o cualquier combinacion
de estos. Si no contiene codigo ASP se comporta como un archivo .html normal.

Nota: todos los archivos .asp requieren una parte de proceso por el servidor, por lo cual
no es conveniente convertir a .asp los archivos que no contengan codigo.
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Software necesario para la ejecucion de Paginas Active Server

Para la implantacion de un servidor Web gue soporte ASP e software necesario es, s |o
gue estamos configurando es un servidor de ato rendimiento:

WINDOWSNT 4.0, 2000 o XP
11IS4.005.0 (INTERNET INFORMATION SERVER 4.0 - 5.0) O 11S3.0 + ASP.EXE

Para desarrollo o sistemas Intranet |os requerimientos son mas sencillos:

WINDOWS 95 + PERSONAL WEB SERVER 1.0 + ASP.EXE
WINDOWS 98 o Millenium + PERSONAL WEB SERVER 4.0

Tanto 11S como Personal Web Server pueden descargarse desde la web de Microsoft.

Nota: Personal Web Server 4.0 esta incluido en algunas de las distribuciones de Windows
98 en el directorio ADD-ONS\PWS
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Internet Information Server

1. Introduccién
2. Instalacion de protocolo TCP/IP
3. Seguridad del sitio Web

Introduccién

I1S es el software estdndar que soporta comunicaciones Internet en Windows NT.

No es & Unico, ni proporciona todos los servicios posibles; sin embargo su importancia es
enorme al haberse convertido en uno de los mas extendidos; haciendo fuerte competencia a
los servidores basados en plataformas UNIX.

El auge viene de la mano de la fuerte penetracion de Windows NT, complementandose
muy adecuadamente con este desde le punto de vista comercial y técnico.

Proporciona unas buenas prestaciones en equipos con muy diferentes prestaciones de
hardware.

Es especiamente ventagjoso en su utilizacion en redes Intranet debido a la compatibilidad y
posibilidades de uso conjunto con los productos de la familia Microsoft (Word, Access,
Odbc, etc.)

Todo indica que € conjunto NT-IIS-Explorer serd utilizado de forma creciente para la
publicacion de datos en Intranet/I nternet.

L os servicios basicos que nos proporciona 1S4 son WWW, FTP, Correo y NEWS.

Lainstalacion de I1S es sobre NT Server 4.0, aunque se puede instalar sobre Workstation o
Windows 95-98 la version PWS 4 con la consiguiente perdida de prestaciones.

Workstation puede servir muy adecuadamente como banco de pruebas y aprendizaje.

Una de las principales ventajas de [1$4 es € soporte nativo de paginas ASP (también se
soportan en 11S3 mediante la actualizacion pertinente).

Para publicar en Intranet necesitamos:

Tarjeta adaptadora de red
Un servidor DNS o WINS s deseamos usar nombres en vez de direcciones |IP
numéricas.
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Para publicar en I nter net necesitamos:

Una tarjeta de comunicaciones
Una conexion a Internet
Unadireccion IP registrada en un DNS

Todo esto nos lo proporciona los Proveedores de Servicios Internet (1SP), junto con
la direccion IP de gateway de su servidor, a través del cual se redizaran los
encaminamientos de la informacion.

Instalacién del protocolo TCP/IP

Se configura a través de la ventana Red en el Panel de Control de Windows, en esta
ventana configuramos |os servicios, protocolos, adaptadores y enlaces.

En la pestafia Protocol os seleccionamos TCP/IP, si no aparece, |o afiadiremos con e boton
Agregar.

Unavez escogido pulsamos Propiedades para configurarlo.

Pestafia Direccion | P;

Configuramos por cada tarjeta:
Adaptador (Tipo de tarjeta)
Direccién IP
Mascara de subred
Gateway

Pestafia Direccién DNS:

Nombre de Host + Dominio (identificacion de la maquina que estamos
configurando)

Orden de busqueda del servicio Dns

Orden de busqueda de sufijo de dominio (opcional)

Todos estos pardmetros nos los proporciona nuestro
proveedor | SP.

Mecanismos de seguridad

La seguridad de un sitio Web es especialmente importante, debido a la necesidad de
garantizar su utilizacion por usuarios remotos.
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1S 4.0 utiliza la seguridad de Windows NT y en agunos casos la amplia.

Se recomienda el uso del sistema de archivos NTFS de NT por su mayor seguridad.
Windows NT basa su seguridad en € sistema de usuarios y contrasefias, € uso adecuado
de estas contribuye a mantener e equipo seguro.

La mayor parte de las peticiones de paginas Web son realizadas por clientes anénimos, en
este caso, € servidor web se encarga de suplantar al usuario real mediante € uso de la
cuenta del usuario anénimo.

M ecanismo de seguridad en una peticién:

1. Comprobacion de ladireccion IP del cliente por 11S.
2. Comprobacion de usuario y contrasefia.

3. Comprobacion de los permisos de acceso a archivos establecidos en el sistema
NTFS.

Si cualquiera de estas comprobaciones es erronea, la peticién no tendra éxito.
Administracion de la cuenta de usuario anénimo.

Cuando se instdla |1S se crea autométicamente en NT € usuario anénimo con € nombre
IUSR_Nombre del equipo y con la misma contrasefia aleatoria que en 11S 'y € derecho de
Inicio de Sesion en Local.

Conviene revisar los derechos de los grupos que tienen los grupos Todos e Invitados a los
gue pertenece € usuario anénimo.

Para que el usuario anénimo funcione correctamente debemos activar Permitir Andnimos
en las propiedades del servicio Web.

Autenticacion

Si se desea, se puede restringir la utilizacion de los servicios Web de tal forma que
Unicamente los clientes que proporcionan un nombre de usuario y una contrasefia vaidos
puedan acceder alas paginas solicitadas.

En 11S existen 2 formas de autenticacion:

Autenticacion Basica: El usuario y la clave se transmiten sin cifrar
Autentificacion Desafio/Respuesta de Windows NT: El usuario y la clave se
transmiten cifrados; el usuario debe de estar dado de alta en el dominio de la
maguina que gecuta 1Sy tener derechos de Acceso al equipo desde la red.
Es muy adecuado en redes | ntranet; precisa un cliente Internet Explorer en
version 2 como minimo.
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Generalmente se permiten simultaneamente Anénimos y mecanismos de autenticacion, en
este caso en primer lugar se usa € usuario Anonimo y s se produce un error por fata de
permisos de acceso a un recurso, € cliente recibe una ventana de dialogo solicitandole las
credenciales.

Establecimiento de permisos en los directorios y ficheros de un sitio Web (aspectos
Basicos)

De forma genérica un sitio Web reside en

Un directorio particular
L os subdirectorios que parten del particular
Los directorios virtuales

Cada uno de los elementos anteriores, en caso de existir, deberd poseer los suficientes
permisos para que € sitio Web funcione correctamente, pero con las restricciones
adecuadas para que € equipo este seguro.

Una buena metodologia consiste en agrupar los ficheros seglin su naturadleza y de forma
jerarquica; de manera que tengamos separadas distintas aplicaciones en distintos
directorios, con sus documentos en subdirectorios.

La asignacion genera de permisos sigue la siguiente estructura:

Programas CGl, ISAPI, etc
Permiso de Ejecucion
Paginas ASP
Permisos de Lectura y Ejecucién
Documentos estaticos HTML, Iméagenes, etc
Permiso de Lectura
Bases de datos, ficheros auxiliares, etc.
Permisos de Lectura y Escritura.

Nota: Se debe tener en cuenta que desde I1S se pueden establecer permisos de Lectura y
Ejecucion, y desde NT cualquier permiso implementado en NTFS. En caso de discrepancia
se toma la opcién mas restrictiva.
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Agregar secuencias de comandos

Como vimos anteriormente, una pagina ASP mezcla en e mismo archivo secuencias de
comandos con cédigo HTML standard. Las secuencias de comandos asp se distinguen del
resto del texto del archivo mediante delimitadores (un delimitador es un caracter o
secuencia de caracteres que marca el principio o final de una unidad).

En el caso de HTML , dichos delimitadores son los simbolos '<" y '>" que enmarcan las
etiquetas Html. ASP utiliza los delimitadores

"y 0 >
para enmarcar las secuencias de comandos.

Veamos esto con un gjemplo sencillo:

<HTML>

<BODY>

Hola, bienvenido a mi pagina, estamosa: <% =Now( )% >
</BODY>

</HTML>

Lafuncién NOW() de VBScript devuelve la fechay hora actuales.

Cuando € servidor Web procese la pagina nos devolvera e siguiente resultado al
explorador:

Hola, bienvenido a mi pagina, estamosa : 4/1/2000 14:25:55 PM

Como vemos, € cliente, no recibe € codigo asp, recibe € resultado de la gecucion de
dicho cadigo.

Dentro de los delimitadores ASP se puede incluir cualquier instruccion, expresion,
procedimiento u operador valido para €l lenguaje de programacion que estemos usando. Un
gjemplo de esto seria una pagina que nos mostraria:

Buenos dias
S la gecutamos antes de las 12:00 o:

Buenas Tardes

s la g ecutamos después de esta hora, € codigo seria € siguiente:
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<HTML>

<BODY>

<% If Time() >=#12:00:00 AM# And Time( ) <#12:00:00 PM# Then% >
Buenos dias

<% Else% >

Buenas Tardes

<% End 1% >

</BODY>

</HTML>

Establecer el lenguaje de la aplicacién

ASP viene de forma nativa con dos motores de secuencia de comandos Microsoft Visual
Basic Scriptig Edition (VBScript) y Microsoft JScript. Puede instalar y utilizar motores de
otros lenguajes como REXX y Perl.

Para establecer € lengugje principal de secuencia de comandos en todas las paginas de una
aplicacion, establezca la propiedad Lenguaje ASP predeterminado en la ficha Opciones de
laAplicacion en el Administrador de Servicios Internet.

Para establecer el lengugje principal de secuencia de comandos en una Unica pagina, hay
gue agregar ladirectiva <%@ LANGUAGE%> a principio del archivo .asp. La sintaxis de
esta directiva es la siguiente:

<% @ LANGUAGE=L enguaje_secuencia_comandos % >

donde Lenguaje_secuencia_comandos es € lenguaje principal de secuencia de comandos
gue va a establecer en esa pagina concreta. El valor de la pagina invalida el valor globa de
todas las paginas de la aplicacion.

Todos los g emplos de estas paginas estan escritos en VBScript

Comentarios en VBScript

VBScript acepta comentarios marcados con apostrofes. Estos comentarios se eliminan al
procesarse la secuencia de comandos y no se envian a explorador.

'Estalineay las siguientes son comentarios.
"Lafuncion ImprimirTabla imprime los elementos de una matriz.
Call ImprimirTabla (mimatriz())

No puede incluir comentarios en expresiones de resultados. Por giemplo, la primera linea
gue sigue funciona, pero la segunda no, porque empieza con <%=

<% i=i+l 'incrementai. Estainstruccion funciona.% >
<%= 'imprimeel valor i. Estainstruccién no funciona% >
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VBScript no distingue entre mayusculas y minusculas.
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Tipos de datos en VBScript

Vbscript solo tiene un tipo de datos [lamado Variant.

El tipo Variant es una clase especia de datos que puede contener diferentes tipos de
informacion, se comporta como un nimero cuando se utiliza en un contexto numeérico, y
como una cadena de caracteres cuando se usa en un contexto de cadena, no obstante
podemos forzar a que los nimeros se comporten como cadenas poniéndolos entre comillas

(")

Aungue solo existe un tipo de datos, podemos hacer distinciones mas precisas acerca de la
naturaleza de la informacion a través de los Subtipos incluidos en € tipo Variant, ademas
vbscript pone a nuestra disposicion funciones para convertir los datos de un tipo a otro.

Subtipo Descripcion Valor deVartype

Empty Variablesin iniciaizar 0
Null Variable intencionadamente vacia 1
Boolean Dos vaores posibles True o False 11
Byte Entero entre 0 y 255 17
I nteger Entero entre -32.768 y 32.768 2
Numero entre -922.337.203.685.477,5808 y
Currency 922.337.203.685.477,5807 6
Long Numero entre -2.147.483.648 y 2.147.483.647 3
Single Numero de precision simple 4
Double Numero de doble precision 5
Date Fechaentre 1-1-100 y 31-12-9999 7
i Cadena de longitud variable hasta 2.000.000.000
ring 8
de caracteres.
Object Contiene un Objeto 9
Error Contiene un numero de error 10
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Conversion de Tipos

Todas la funciones de conversién de tipos tienen la misma sintaxis:

Funcion(expresion), siendo expresion el dato que se desea convertir.

Cbool Convierte una expresion atipo Boolean
Cbyte Convierte una expresion atipo Byte
Cint Convierte una expresion atipo Integer
Cing Convierte una expresiéon atipo Long
Csng Convierte una expresion atipo Single
Cdbl Convierte una expresion atipo Double
Ccur Convierte una expresion atipo Curency
Cdate Convierte una expresion atipo Date
Cstr Convierte una expresion atipo String

También podemos podemos conocer €l subtipo de una variable mediante la funcién
Vartype(variable) que nos devuelve e vaor referenciado en la tercera columna de
latablal

Variables en VBScript

Vbscript no necesita la declaracion explicita de variables, pero es conveniente su
declaracion para evitar errores (se puede forzar la declaracion de variables incluyendo la
sentencia <% Option Explicit %> al principio de la pagina .asp).

Para declarar una variable se utiliza la instruccion DIM. PUBLIC o PRIVATE. Por
gjemplo:

<% Dim Mivariable %>
Restricciones del los nombresde variables:

Debe comenzar con un carécter alfabético
No puede contener un punto
No debe superar |os 255 caracteres
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Asignacioén de valores a unavariable escalar (variable que contiene un unico valor):
MiVariable = " pepito"
Nota: al asignar valores a las variables debemos atenernos a las siguientes normas:

Los valores de cadena se asignan entre comillas-> MiVariable = "pepito”
Los valores numericos se asignan sin comillas-> MiVariable = 33
Los valores de fecha se asignan entre almohadillas -> MiVariable = #12-1-1999#

Declaracion de M atrices:

Se declaran del mismo modo que las escalares, con la diferencia de que las matrices utilizan
paréntesis () a continuacion del nombre de la variable; dentro del paréntesis pondremos el
nimero de elementos de que consta la matriz.

Dim MiMatriz(10)

NOTA IMPORTANTE: Vbscript numera los elementos a partir del O, lo que implica que
una matriz definida como MiMatriz(5) tendria auténticamente 6 elementos. MiMatriz(0),
MiMatriz(1), MiMatriz(2), MiMatriz(3), MiMatriz(4), MiMatriz(5)

Para asignar un valor a una posicién cualquiera de la matriz simplemente nos referiremos a
indice de la matriz que queremos actualizar:

MiMatriz(2) = 122
Lo mismo para recuperar un valor almacenado:
MiVariable= MiMatriz(2)

Las matrices en VBScript pueden tener hasta 60 dimensiones separadas por comas, por
giemplo, lasiguiente instruccion define una matriz de 6 filasy 11 columnas.

Dim MiMatriz(5,10)

También podemos definir matrices que cambien de tamafio durante la gecucion de la
secuencia de comandos (matrices dinamicas), para €ello las declararemos sin poner el
numero de dimensiones Dim MiMatriz() y determinaremos las dimensiones con la
sentencia Redim: Redim Mimatriz(22). Si queremos conservar |os valores almacenados en
la matriz cuando variamos su tamarfio debemos afiadir la sentencia Preserve :

Redim Mimatriz(12)

Redim Preserve Mimaitriz(20)
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Son variables que nunca cambian, se definen con la sentencia CONST

Const Miconstante = "texto que nunca cambia”
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Objetos integrados de ASP

Objeto Application: € objeto Application se utiliza para compartir informacién
entre todos |los usuarios de una aplicacion.

Objeto Request: € objeto Request se utiliza para tener acceso a la informacion que
se pasa en las peticiones HTTP. Entre dicha informacion se incluyen los pardmetros
gue se pasan desde los formularios HTML mediante el método POST o € método
GET, cookiesy certificados de cliente.

Objeto Response: e objeto Response se utiliza para controlar la informacion que
se envia a usuario. Esto incluye e envio de informaciéon directamente al
explorador, laredireccion del explorador a otra direccion URL o € establecimiento
de valores de las cookies.

Objeto Server: e objeto Server proporciona acceso a los métodos y las
propiedades del servidor. EI método utilizado mas frecuentemente es el que crea
unainstancia de un componente ActiveX (Server.CreateObject).

Objeto Session: €l objeto Session permite almacenar la informacion necesaria para
una determinada sesion de usuario. Las variables almacenadas en € objeto Session
no se descartan cuando €l usuario pasa de una pagina a otra dentro de la aplicacion,
s no que dichas variables persisten durante todo e tiempo que € usuario tiene
acceso a las paginas de la aplicacion. También puede utilizar los métodos de
Session para terminar explicitamente una sesion y establecer el periodo de tiempo
de espera de inactividad de las sesiones.
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Objeto Application

El objeto Application se utiliza para compartir informacion entre todos los usuarios de una
aplicacion (entendemos por una aplicacion ASP todos los archivos asp de un directorio
virtual y sus subdirectorios. Como varios usuarios pueden compartir un objeto Application,
existen los métodos Lock y Unlock para asegurar la integridad del mismo (varios usuarios
no puedan modificar una misma propiedad al mismo tiempo).

L ock

El método Lock asegura que solo un cliente puede modificar o tener acceso a las variables
de Application a mismo tiempo.

Sntaxis
ApplicationL ock

Unlock

El método Unlock desbloquea € objeto Application para que pueda ser modificado por otro
cliente después de haberse bloqueado mediante el método Lock. S no se llama a este
método de forma explicita, € servidor Web desblogquea el objeto Application cuando €l
archivo .asp termina o transcurre su tiempo de espera.

Sntaxis
Application.Unlock

Ejemplo

<% Application.Lock

Application(" visitas") = Application(" visitas' )+1
Application.Unlock %>

Eresel visitante numero <%= Application(" visitas") %>

En e gemplo anterior e méodo Lock impide que mas de un cliente tenga acceso a la
variable Visitas a mismo tiempo. S la aplicacién no se hubiera bloqueado, dos clientes
podrian intentar incrementar ssimultdneamente e valor de la variable Visitas. El méodo
Unlock libera € objeto bloqueado de forma que € préximo cliente puede incrementar la
variable.

En € objeto Application pueden almacenarse matrices, pero estas son almacenadas como
un objeto, es decir, no podemos amacenar o recuperar un solo elemento de la matriz, s no
gue cargaremos o recuperaremos la variable con la matriz completa
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Ejemplo

<% Dim parametr os(2)

parametros(0) =" verde"

parametros(1) = 640

parametros(2) = 480

Application.L ock
Application("Param") =parametr 0s% >
Application.UnL ock

con estas instrucciones amacenariamos TODA la matriz en la variable de aplicacion
"Param”

Para recuperar los valores de la matriz primero recuperamos esta en una variable normal
<% Apliparam=Application(" Param" )% >

Ahora podremos operar con los valores de la tabla en las variables Apliparam(0),
Apliparam(1) y Apliparam(2)
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Objeto Request

El Objeto Request recupera los valores que €l cliente pasa a servidor durante una peticion
HTTP.

Dependiendo de la forma en que enviemos los datos a servidor tendremos que utilizar una
u otrade las diversas colecciones del objeto Request. Las mas tipicas son:

FORM recupera datos enviados desde un formulario mediante el método
POST.

QUERY STRING recupera datos enviados como cadena de consulta HTTP.

COOKIES recuperalos valores de las Cookies.

Sntaxis General:
Request.col eccion(elemento)

Ejemplos:
FORM
Supongamos que enviamos la informacion desde el siguiente formulario:

<form method="POST" action="recibir.asp" >

<p>Nombre: <input type="text" name="Nombre" size="20"></p>
<p>Nacionalidad: <input type="text" name="Nacionalidad" size="20"></p>
<p><input type="submit" value="Enviar" name="'Enviar"></p>

</form>

En nuestra pagina "recibir.asp” podriamos usar la siguiente secuencia:

Hola Sr/a <% =request.form(" nombre" )% > <br>
Asi que usted esde nacionalidad <% =request.form(" nacionalidad" )% >

Con lo que € resultado seria:

Hola Sr/a Julian
Asi que usted es de nacionalidad francesa

QUERYSTRING

Supongamos gue enviamos la informacion en forma de cadena de consulta (Notar que una

cadena de consulta HTTP esta especificada por las pargjas de valores que siguen a signo
"?'):

<a href="recibir.asp?nombre=Julian& nacionalidad=francesa" >
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En nuestra pagina "recibir.asp" podriamos usar la siguiente secuencia:

Hola Sr/a <% =request.querystring(" nombre")%> <br>
Asi que usted es de nacionalidad <% =request.querystring(" nacionalidad" )% >

Con lo que € resultado seria:

Hola Sr/a Julian
Asi que usted es de nacionalidad francesa
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Objeto Response

El Objeto response se usa para enviar resultados al navegador cliente o establecer valores
de Cookies.

Sntaxis general:

Response.metodo [valor]

Entre los mé&odos mas interesantes del objeto Response estan |os siguientes:
WRITE

El méodo Write escribe una cadena de resultado en e navegador cliente (Nota: cuando se
usa la sintaxis <%=variable%> estamos usando implicitamente el méodo Response.Write).

Ejemplo:
<% response.write" <center>Hola mundo</center>" % >
obtenemos
Hola mundo
REDIRECT

El método Redirect hace que e explorador se conecte con una direccion URL diferente.

Nota: debemos usar este metodo antes de enviar cualquier resultado al navegador cliente,
en caso contrario produce un error.

Ejemplo:
<% response.redirect "www.renfe.es" %>

El navegador se dirigirdala URL especificada
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Objeto Server

El objeto Server nos proporciona acceso a métodos y propiedades del servidor.
Propiedades:
ScriptTimeout

Especifica la cantidad maxima de tiempo que puede tardar |a gjecucién de una secuencia de
comandos (Tiempo maximo que puede tardar en gjecutarse una pagina dada).

Sntaxis

Server.ScriptTimeout= n° de segundos
Ejemplo:

<% Server.ScriptTimeout=120 %>

La pagina puede gecutarse durante 120 segundos antes de que €l servidor latermine.
Metodos:
CreateObject
Crea una instancia de un componente ActiveX en €l servidor.

Sntaxis

Server.CreateObject (IdProg)

IdProg es el identificativo del tipo de componente que queremos crear, Nos viene
suministrado por € fabricante del componente.

Ejemplo:

<% set Mitabla = CreateObject("ADODB.Recordset") % >

Instancia un objeto de tipo recordset y |0 asigna a la variable "Mitabla’".

Péaginas Active Server - ASP http://www.asptutor.com 2



Objeto Session

El objeto Session permite almacenar la informacion necesaria par una sesion de usuario
contra nuestra aplicacion ASP. Las variables que amacenemos en € objeto Session no se

pierden a cambiar de pagina, s no que se mantienen hasta que € cliente sea eliminado por
el servidor.

Las variables de Session de un cliente solo pueden ser accedidas por ese cliente.

El servidor crea automaticamente e objeto Session cuando un usuario que no tenga
actualmente una sesion solicita una pagina Web de la aplicacion.

Nota: e servidor elimina un cliente bien cuando desde una pagina ASP se invoca €l
método Abandon o bien cuando este cliente lleva 20 minutos sin actividad en nuestra
aplicacion.

Creacion de unavariable en Session
Sntaxis
Sesion(" Nomvariable" )= valor
Ejemplo:
<% Session(" Color")="Roj0" %>
Para recuperar ese valor:
<% ColorFavorito=Session(" Color") %>

Esto nos amacenaria el valor "rojo" en la variable "ColorFavorito"

En e objeto Session pueden almacenarse matrices, pero estas son almacenadas como un
objeto, es decir, no podemos almacenar o recuperar un solo elemento de la matriz, S no
gue cargaremos o recuperaremos la variable con la matriz completa

Ejemplo

<% Dim cestacompra(2)
cestacompra(0) =1

cestacompra(l) =8

cestacompra(2) = 22

Session(" Cesta") =cestacompra% >

con estas instrucciones almacenariamos TODA la matriz en la variable de sesién "Cesta"
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Para recuperar los valores de la matriz primero recuperamos esta en una variable normal
<% Micesta=Session(" Cesta" )% >

Ahora podremos operar con los valores de la tabla en las variables Micesta(0), Micesta(1) y
Micesta(2)

Metodos:

Abandon

Destruye todos los objetos y variables almacenados en el objeto Session.
Ejemplo:

<% Session.Abandon %>
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El archivo Global.asa

El archivo Global.asa es un fichero de texto situado en e directorio raiz de nuestro
servidor Web, es decir, en €l directorio de comienzo de nuestras paginas.

Es un archivo de comandos que nos permite la automatizacion de los cuatro eventos basicos
de nuestro servidor.

La estructura es siempre la misma:

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript" RUNAT="Server" >
Sub Application_OnStart

End Sub

Sub Application_OnEnd

End Sub

Sub Session_OnStart

End Sub

Sub Session_OnEnd

</SCRIPT>

Eventos:
Application_OnStart

El evento Application_OnStart se gecuta antes de que se cree la primera nueva sesion; es
decir justo cuando € primer cliente pide una pagina de nuestro servidor.

Application_OnEnd
El evento Application_OnEnd se g ecuta cuando la aplicacion termina.
Session_OnStart

El evento Session OnStart se gecuta cuando €l servidor crea una nueva sesion; esta
secuencia de comandos es g ecutada antes de enviar la pagina solicitada a cliente.
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Session_OnEnd

El evento Session_OnENd se gecuta cuando se abandona o0 se supera el tiempo de espera de
una sesion.

Ejemplo de Global.asa

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript" RUNAT="Server">
Sub Application_OnStart

dim mitabla()

redim mitabla(9)

application(" tabla" )=mitabla
End Sub

Sub Application_OnEnd

End Sub

Sub Session_OnStart

paginal nicio="/appl/index.html"
response.redirect paginalnicio
End Sub

Sub Session_OnEnd

End Sub

</SCRIPT>
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Cookies

Las cookies son el mecanismo que hos permite guardar informacion relativa a un usuario a
lo largo de sus distintos accesos a nuestras paginas.

Nos permite integrar funcionalidades como:

Personalizacion de opciones de cliente

Personalizacion en funcidn de las caracteristicas del cliente
Cestas de compra

Etcétera.

Las cookies se almacenan en |os equipos de los clientes, esto hay que tenerlo en cuenta por
las posibles faltas de integridad de datos que pudieran ocurrir.

ASP implementa la posibilidad de usar cookies para crear o destruir informacién que se
almacena en |los equipos de los clientes.

Las cookies se transmiten en las cabeceras cuando se realiza la comunicaciéon http y es €
navegador el encargado de almacenarlas.

Las cookies se implementan como una coleccion y se usan mediante |os objetos integrados
Request y Response.

Tiempo de vida de una cookie

Por defecto una cookie tiene un ambito de sesion, es decir, tiene de vida € tiempo en que
estaactivo el navegador.

Podemos variar e tiempo de vida de una cookie mediante el atributo expires.

Sntaxis:
Response.Cookies(cookie)[(clave)|.atributo] = valor
Request.Cookies(cookie)(clave)
Ejemplos.
Enviar una cookie smple
<% Response.cookies(" color" )="morado" %>

Recuperar el valor de esa cookie

<% ColorFavorito=Request.cookies(" color" )% >
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Enviar una cookie con claves

<% Response.cookies(" color™ )(" fondo" )=" morado" % >
<% Response.cookies(" color" )(" texto" )=" blanco" %>

Recuperar una cookie con claves
<% Request.cookies(" color")(" fondo" )% >
Nos recuperaria el valor morado
<% Request.cookies(" color")("texto") %>
Nosrecuperaria el valor blanco

Nota: Cuando usamos Response para escribir una cookie, si esta ya existia se sobrescribe.
Atributos:
Expires
Establece el dia de caducidad de una cookie
Ejemplos:
Hacer que una cookie caduque inmediatamente
<% Response.cookies(cookie).expires=" 1/1/1990" % >
Hacer que una cookie cadugue cierto dia

<% Response.cookies(cookie).expires="12/12/2000" % >

Péaginas Active Server - ASP http: //www.asptutor .com 28



Componentes ActiveX

Los componentes ActiveX se han disefiado para que se gecuten en € servidor Web como
parte de las aplicaciones Web, proporcionan funcionalidad a las aplicaciones, como el
acceso a ficheros, Bases de datos, etcétera.

Existen componentes ActiveX paratareas muy diversas, en esta paginas mostraremos como
operar con algunos de los que se incluyen por defecto en lainstalacion de ASP.

Adrotator Insercién de publicidad rotatoria
FileSystemObj ect Acceso aficheros en e servidor
TextStream Acceso aficheros en el servidor
ActiveX Data Object Acceso a bases de datos
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Componente ADRotator

El componente ADRotator automatiza la rotacion de imégenes de anuncio en una pagina
Web. Cada vez que un cliente abre o recarga la pagina este componente presenta una nueva
imagen segun las definiciones especificadas en un archivo.

Archivos necesarios;

Archivo Rotator Schedule: es un archivo de texto que contiene la agenda de

presentacion de los anuncios.
Archivo de redireccion: esun archivo .asp que implementa la redireccion ala URL

anunciante.
Creacién del objeto AdRotator
<% Set Rotacion=Server.CreateObject(" MSWC.AdRotator") % >

Propiedades:
Border
Permite especificar s |os anuncios se presentan enmarcados.

<% objeto.border=tamafio %>
Clickable
Permite especificar s 10s anuncios se presentan como hipervincul os.

<% objeto.clickable= True o False % >

TargetFrame

Permite especificar el marco de destino del hipervinculo.

<% objeto. TargetFrame= nombre del marco destino %>

Metodos:
GetAdvertisement
Recupera € siguiente anuncio del fichero Schedule.

Sntaxis

Objeto.GetAdvertisement (url del fichero Shedule)
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Estructura del fichero ScheduleEl fichero Schedule esta dividido en 2 secciones separ adas
por un asterisco "*". La primera seccidn es la especifica los parametros comunes para
todas las imagenes que se muestren; la segunda los ficheros , localizaciones y parametros
propios de cada una de las imagenes.

Sntaxis de la primera seccion:

Especificala url que se encargara de hacer la

REDIRECT S -
redireccion, generalmente una pagina .asp.

WIDTH Ancho en pixel del anuncio

HEIGHT Alto en pixel del anuncio

BORDER Ancho en pixel del borde del anuncio

Sntaxis de la segunda seccion:

Url de laimagen a mostrar

Url de la pagina a redireccionar

Texto aternativo de laimagen

Ponderacion de apariciones del anuncio con respecto del total

Ejemplo:
REDIRECT {util/redirect.asp
WIDTH 300
HEIGHT 50
BORDER 2

/imagenes/logol.gif
http://www.transcontinental.com
El viaje de tus suefics

20

/imagenes/logo5.j pg
http://www.pastelito.fr

Dulces de calidad

30

Ejemplo de fichero de redireccion
<% response.redirect (request.querystring(" url")) %>
Ejemplo de una pagina completa

<html>

<head><title>Uso de AdRotator </title></head>

<body><h2>Uso de AdRotator </h2>

<% Set Rotacion=Server.CreateObject(" MSWC.AdRotator") % >
<=% Rotacion.GetAdvertisement(" adrot.txt") %>

</body>

</html>
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Componente FileSystemObject
El componente FSO nos permite abrir y crear ficheros de texto en el servidor.

Este componente consta de 22 métodos, de los cuales podemos seleccionar 2 que son los
gue nos van a permitir leer o escribir en archivos de texto existentes en €l servidor o crear
dichos archivos.

Para crear un objeto FSO la sintaxis es la misma que para cualquier otro componente
ActiveX

<% Set MiFSO=Server.CreateObject(" Scripting.FileSystemObject") %>

Cuando abrimos o creamos un fichero de texto mediante FSO este nos devuelve una
instancia del objeto TextStream que es la que representa € archivo fisico y con la cua
trabajaremos.

Metodos:

CreateT extFile
Crea un archivo fisico y devuelve lainstancia de TextStream con la cual trabajaremos.

Sntaxis
<% Set MiFichero=MiFSO.CreateTextFile(" Nombre Fichero" ,Sobreescribir™) %>
Nombre Fichero Nombre del fichero acrear.

Admitelosvalores TRUE 0 FALSE, si €l fichero yaexistey el valor dado es

Sobr eescribir TRUE se creade nuevo, si no , devuelve un error.

OpenTextFile

Abre un archivo fisico y devuelve la instancia de TextStream con la cual trabajaremos.

Sntaxis
<% Set MiFichero=MiFSO.OpenTextFile(" Nombre Fichero" ,modo,crear") % >

Nombre Fichero Nombre del fichero a abrir.

Modo Indicasi queremos abrir €l fichero paralectura (1) , paraescritura (2) o para
escribir nuevos registros al final del fichero(8)

Crear Admitelosvalores TRUE 0 FALSE, si el fichero no existey el valor dado es
TRUE se crea.

Ejemplo:

Apertura de fichero para lectura:

<% Set MiFichero=MiFSO.OpenTextFile(" c:\Fichero_nuevo.txt" ,1,true") %>
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Objeto TextStream

El objeto TextStream nos sirve para manejar ficheros de texto en € servidor. La creacion de
este objeto se redliza a partir de un objeto FileSystemObject y gracias a alguno de sus
meétodos.

Una vez creado, disponemos de un objeto TextStream que representa un archivo fisico
abierto, ya sea para lectura o escritura.

Este objeto dispone de 9 métodos:
Metodos:

Close

Cierrael archivo.

Sntaxis
<% MiFichero.close% >

Read

Leey devuelve un numero especifico de caracteres.

Sntaxis
<% MiFichero.read(numero de caracteres) %>

ReadAll

Leey devuelve un archivo completo.

Sintaxis
<% MiFichero.ReadAll %>

ReadLine

Leey devuelve unalinea completa de un archivo de texto.

Sintaxis
<% MiFichero.ReadLine% >

Skip
Salta un numero determinado de caracteres a leer un archivo.

Sntaxis
<% MiFichero.Skip(numero de caracteres) %>
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SkipLine
Sdtaunalinea a leer un archivo.

Sntaxis
<% MiFichero.SkipLine %>

Write

Escribe una cadena de caracteres en un archivo.

Sntaxis
<% MiFichero.Write("texto_entre_comillas") %>

WritelLine

Escribe una cadena de caracteres en un archivo afadiendo al fina un carécter de fin de
linea.

Sntaxis
<% MiFichero.WriteLine("texto_entre_comillas") %>

WriteBlankLines
Escribe un numero especifico de caracteres de nueva linea.

Sntaxis
<% MiFichero.WriteBlankLines(humero_de_lineas) %>

Ejemplo de escritura en un archivo

<HTML>

<HEAD><TITLE>Ejemplo de FSO y TextStream</TITLE></HEAD>
<BODY>

<%

Set Mfso=Server.CreateObject(" Scripting.FileSystemObject")
Set MArchivo=Mfso.OpenTextFile(" c:\fecha.txt" ,2,true)

M Archivo.writeline” Hola Mundo, hoy es:"

MATrchivo.write date()

M Ar chivo.close

% >

Creado archivo en C:\fecha.txt con la fecha de hoy

</BODY>

</HTML>
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Fuentes de datos ODBC

La administracion de origenes de datos ODBC QOpen Database Connectivity) es una
utilidad general de Windows NT.

Permite que las aplicaciones accedan a los datos a través usando SQL como lenguaje
estandar.
Se administran através de la ventana ODBC del Panel de Control.

Se pueden configurar tres diferente fuentes de datos ODBC, la forma més interesante es la
de DSN del Sistema, que presenta la ventgja de poder ser accedida por cualquier usuario,
siendo € tipo usado en aplicaciones ASP.

Configuracién de una fuente de datos En este gemplo declaramos una base de datos
Access, € procedimiento es précticamente igual para cualquier otra tecnologia de bases de
datos.

Para declarar una base de datos ODBC haremos doble clik en € icono Fuentes de Datos
ODBC que encontraremos en € panel de control de Windows (Inicio->Configuracion-
>Panegl de Control), una vez abierto € programa nos situaremos en la pestafia DSN de
Sistema

{'H-':'H Administrador de origenes de datos ODBC

Contraladores Seguimiento Conjunta de conexiones | Acercade
DSM de usuario DS de sistema | DS de archiva

Origenes de datos de sistema: Agregar.. |
Mambre | Controlador I
Cluitar |

(&g ticrosoft Access Driver (. mdb)
)

librovisitas  Microsoft Access Driver (*.mdh) Configurar... |
netshop Microsoft Access Driver (* mdhb)

hiblioteca  Microsoft Access Driver *mdb

Un Qrigen de datos de sistera ODEC almacena informacion acerca de comao
conectarse al proveedor de datos indicado. Un Origen de datos de sistema se
puede ver por todos los usuarios de este equipo, incluidas las servicios MT.

Aceptar Cancelar ApliEar Ayuda
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Pulsaremos el boton AGREGAR para afiadir una nueva fuente de datos, lo que nos llevara a
la pantalla de controladores.

Crear nuevo origen de datos

Seleccione un controlador para el gque desea instalar un
origen de datos.

| “ersian Orga -
, ) 4003711.08  Micrc
Microsoft dBase Driver (*.dbf) 4003711.08  Micrc
ticrosoft dBase WFF Driver (“dbf) 6003425800  Micre
Microsoft Excel Driver (*xls) 400371108 Micrc
Microsoft FoxPro Driver (*.dbf) 4.00.3711.06  Micrc
bicrosoft FoxPro WFP Driver (“.dbf) 6003425800 Micrc__
tdicrasoft ODBC for Oracle 2573.3711.00 Micrc
ticrosoft ODBC para Oracle 2873371100 Micr
Microsoft Paradox Driver (*.db ) 4.00.3711.08  Micrc =
4 | >
< Atras Finalizar Cancelar |

En esta ventana elegiremos € driver adecuado para la tecnologia de la base de datos que
gueremos tratar desde nuestras paginas ASP y pulsaremos finalizar. La siguiente pantalla
gue se nos muestra nos pedira la ubicacion fisica de nuestra base de datos y € nombre
ODBC con € que queremos acceder aella.

Nombre de origen de datos. Es el hombre simbdlico de nuestra base de datos, serd €l que
utilicemos desde ASP parareferirnos a ella.
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Instalacion de ODBC para Microsoft Access

Biblioteca
Base de datos de mi hiblioteca

[EEE= ) IR WP T
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Descripcion: Es una descripcion de la base de datos

Base de datos: Es el camino fisico de la base de datos, para establecerlo pulsaremos el
botén SELECCIONAR y mediante un explorador €l egiremos nuestra fuente de datos.

Unavez hecho esto pulsaremos el boton ACEPTAR y ya tendremos nuestra base de datos
disponible para su uso desde nuestras aplicaciones Web.

NOTA: S nuestro sistema operativo es NT y declaramos una base de datos ACCESS
debemos de tener en cuenta que ACCESS crea en e mismo directorio de la base de datos
un fichero con extension .Idb cuando cualquier usuario interactlia con la base de datos.
Ello nos obliga a dar derechos suficientes al usuario de 11S (USR_Nombre del equipo)
para manipular el directorio de la base de datos.
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ActiveX Data Object

Una de las caracteristicas mas interesantes de ASP es su facilidad para € manejo de bases
de Datos que residen en € servidor. Esto lo conseguimos mediante € uso de ADO
(ActiveX Data Object) de una formaféacil, répiday con un minimo consumo de recursos del
Sistema.

ADO usa ODBC para € acceso a bases de datos. 10 que nos independiza de la tecnologia
de las mismas, esto implica que podemos cambiar la tecnologia de la base de datos y s
mantenemos la misma estructura de datos, nuestras aplicaciones desarrolladas con ADO
pueden seguir funcionando sin cambiar ni una sola linea de codigo.

Para desarrollo podemos crear nuestras fuentes de datos en Microsoft Access, pero en
entornos de produccion con gran afluencia de clientes deberemos de usar gestores de bases
de datos mas potentes, como Oracle, Microsoft Sql Server, etcétera.

ADO esta formado por varios objetos organizados de forma jerarquica (cada uno de ellos
con sus métodos y propiedades especificos) de los cuales vamos a estudiar los que
considero mas interesantes.

; Connection
4-' Cormmand I | Eriar I

Fecordset I

Field I

Objetos:
Connection

Nos proporciona una conexion a una base de datos ODBC desde una pagina ASP. Esta
conexioén nos permitird efectuar las operaciones que deseemos sobre la base de datos.

Es el objeto primario de ADO, ninguno de los otros objetos puede existir si este no es
declar ado de forma explicita o implicita (en algunos de los gjempl os veremos que no existe
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una declaracion del objeto Connection, pero debemos de tener en cuenta que siempre
existe, si es necesario ADO lo declarara por s mismo).

La conexién terminara cuando nosotros la cerremos explicitamente con e método close o
bien cuando termine la gjecucién de la pagina ASP.

Error
Es una coleccién en la que se dmacenaran los posibles errores del objeto
Command

Representa un comando SQL que se gecuta contra la base de datos declarada en € objeto
Connection.

Si € resultado de ese comando es un conjunto de datos, estos se amacenaran en un objeto
detipo Recordset.

Recor dset

Representa una tabla o e resultado de una consulta g ecutada contra la base de datos. Va a
ser nuestro interface natural contra la base de datos.

Como en todo modelo relacional, 1os datos se nos presentaran en filas y columnas.
Field
El objeto Field representa la informacion relativa a un campo de un Recordset.

Contiene la coleccién Fields que representa todos los campos de la tabla, cada miembro de
esa coleccion es un objeto de tipo Field.
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Objeto Connection (propiedades y metodos)

Hemos comentado que el objeto Connection nos proporciona una conexion a una base de
datos desde una pagina ASP; ahora vamos a ver como se usa, asi como sus propiedades y
métodos.

Para establecer la conexion lo primero que hacemos es crear € Objeto Connetion por medio
de la propiedad CreateObject de objeto Server:

<% Set conexion=Server.CreateObject(" ADODB.Connection" )% >

Una vez establecida la instancia del objeto pasamos a configurarlo mediante sus distintas
propiedades y métodos.

Propiedades:
ConnectionString

Especifica la referencia a la base de datos con la cual queremos conectar, conteniendo en
una cadena de texto la informacion necesaria para efectuar esa conexion mediante parejas
de valores separadas por ";".

L os valores que podemos asignar son:

Data Source: DSN=Nombre ODBC de |a Base de Datos

Usuario: User=Nombre de Usuario

Password: Password=Password del usuario paralabase de datos
Ejemplo:

<% conexion.ConnectionString="DSN=M|Odbc; User =pepe; Passwor d=1234" %>

Mode
Especifica los permisos de la conexion.

Algunos de los valores mas habituales que podemos asignar son:

1 Establece permiso solo de Lectura

Establece permiso solo de Escritura

Establece permiso de L ectura/Escritura

Ejemplo:

<% conexion.M ode=3 % >
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M etodos:

BeginTrans

Abre una transaccion; todas las operaciones que realicemos a partir de ese momento no

serén efectivas hasta que no cerremos la transaccion.
Ejemplo:
<% conexion.BeginTrans% >

Close
Cierrael objeto
Ejemplo:
<% conexion.close % >

CommitTrans
Cierra una transaccion haciendo efectivos los cambios efectuados dentro de ella.
Ejemplo:

<% conexion.CommitBeginTrans %>

Execute
Ejecuta una sentencia SQL contra la base de datos.
Ejemplo:

<% Set resultado=conexion.execute (Select * from amigos) % >
Open
Abre la conexidn con los parametros especificados en | as propiedades.
Ejemplo:

<% conexion.open % >
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RollIBackTrans
Desace todos |os cambios efectuados en |a base de datos desde € inicio de la transaccion.
Ejemplo:

<% conexion.RollBackTrans% >
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Objeto Error (propiedades y métodos)

El objeto Error contiene la coleccion Errors, que es la encargada de almacenar 1os errores
gue se pudieran producir durante la gjecucion de operaciones contra Bases de Datos.

Propiedades:
Description
Descripcion del error.
Number

El numero de error.
SQL State

Cadigo de error SQL.
Metodos:

Clear

Elimina los datos del objeto Error.
Ejemplo:

Examinando los posibles datos de la coleccién Errors

Miconexion.open

If Miconexion.Errors.Count > 0Othen

For each error in Miconexion.errorsthen

Response.write Error.Number & " ="& Error.Description
next

Endif

Nota: Count es una propiedad de la coleccién Errors.
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Objeto RecordSet

El objeto Recordset es € interface entre los datos obtenidos de nuestras consultas sobre las
tablas y nuestras paginas asp. Representa una tabla organizada en filas (registros) y
columnas (campos).

La propiedades y méodos de Recordset son muchos, en este capitulo vamos a ver las mas
interesantes, para hacerlo un poco mas sencillo de entender vamos a verlos agrupados por
lafuncionalidad que nos ofrecen.

Definicion del tipo de Cursor

Entendemos como cursor e puntero que nos permite desplazarnos por los registros del
recordset. Dependiendo del tipo elegido determinaremos los desplazamientos y cambios
realizables en |os datos.

El tipo de cursor 1o definiremos mediante la propiedad CursorType, los posibles valores

Son:

Denominacion

valor

Caracteristicas

adOpenForwardOnly

Es e cursor por defecto, solo nos permite
recorrer la tabla de forma secuencia (no se
puede volver hacia atrés) y no permite
modificaciones en los registros. Por contra es e
de menos consumo. No vemos los cambios
realizados en latabla por otro recordset.

adOpenK eyset

Nos permite movernos en los dos sentidos, s
permite modificaciones en los registros. Vemos
los cambios readlizados en la tabla por otro
recordset a excepcion de las nuevas altas.

adOpenDynamic

Nos permite movernos en los dos sentidos, s
permite modificaciones en los registros. Vemos
Todos los cambios realizados en la tabla por
Otro recordset.

adOpenStatic

Nos permite movernos en los dos sentidos, no
permite modificaciones en los registros. No
vemos los cambios realizados en la tabla por
Otro recordset.

[Definicion del tipo de Cerrojo

Entendemos como cerrojo €l tipo de bloqueo que efectuaremos en la base de datos cuando
modifiquemos un recordset, a fin de evitar que dos 0 mas usuarios accedan a modificar un

mismo registro a la vez.
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El tipo de cerrojo lo definiremos mediante la propiedad LockType, los posibles valores son:

Denominacion valor Caracteristicas

Es e defecto; no permite a usuario modificar
adlockReadOnly 1 los datos de la tabla

Cuando se abra la tabla nadie mas podra
dLockPessimistic 2 hacerlo, este modo nos asegura la plena

integridad de los datos.

Cierra la tabla a los demés usuarios cuando se

invoque a método Update del objeto recordset;
adL ockOptimistic 3 de este modo la Base de datos quedara

bloqueada menos tiempo que con € método
anterior.

Ejemplo de definicidn de un recordset para actualizar datos:

Const adOpenForwardOnly =0

Const adOpenKeyset = 1
Const adOpenDynamic = 2

Const adOpenStatic=3

Const adL ockReadOnly = 1
Const adL ockPessimistic =2

Const adL ockOptimistic = 3% >

set rs=createobject(" ADODB.Recordset")
rs.Cursor Type = adOpenK eyset
rs.LockType = adL ockOptimistic

Moviéndose por los datos del Recor dSet

M étodos usados:

M éodo

Caracteristicas

Move Num_registros

Mueve el cursor Num registros hacia abgjo s es positivo
y hacia arriba s es negativo

MoveFirst Mueve e cursor al primer registro del Recordset
Movel ast Mueve € cursor a ultimo registro del Recordset
MoveNext Mueve e cursor un registro hacia adelante
MovePrevious Mueve € cursor un registro hacia atras
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Propiedades usadas:

Propiedades

Caracteristicas

PageSize

Establece e numero de registros por pagina del
recordset

rs.Pagesize=10

AbsolutePage

Mueve @ cursor a primer registro de dicha pagina (es
necesario definir anteriormente el pageSi ze)

rs.AbsolutePage=2

PageCount

Contiene el numero de paginas del recordset, tomando
como base PageSize

xx=rs.PageCount

Absoluteposition

Mueve € cursor a num_registro especificado

rs.Absoluteposition=17

Contiene e numero de registros del recordset; Nota

RecordCount No funciona con e cursor adOpenForwardOnly
XX=rs.recordcount

BOE Tor_na el vaor True cuando estamos en e primer
registro del recordset

EOE Toma e vaor True cuando estamos en e ultimo

registro del recordset

M odificando los datos

M étodos usados:

Metodo Caracteristicas
Abre un nuevo registro en el recordset para introducir
datos

AddN rsAddr_lew

w rs("codigo")=1234

rs("titulo™)="Todo sobre ASP"
rs.Update

Delete Elimina el registro actual
Actudiza un registro del recordset tras haberlo

Update modificado

rs("titulo")="Como hacerse rico en 10 minutos’
rs.Update
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Abriendoy cerrando €l recordset

M étodos usados:

Metodo Caracteristicas

Abre € recordset y almacenaen d el resultado de gl
contra la conexion

set rs=createobject("ADODB.Recordset")
Open S, conexion rs.CursorType=1

rs.LockType=3

Soltxt="SELECT * FROM libros’
rs.open Sgltxt, "DSN=Biblioteca’

Close Cierrad recordset

Ejemplo de listado de un Recordset:

|Listado.asp

<% SQLtxt =" SELECT Producto, Cantidad, Precio FROM almacen
set rs= CreateObject(" ADODB.Recordset")

rs.Open SQLtxt, " DSN=Mibase" % >

<table>

<%

Do While NOT rs.EOF% >

<tr>

<td><% =rg(" Producto" )% ></td>

<td><% =rg(" Cantidad" )% ></td>

<td align="right" ><% = FormatCurrency(rs(" Precio" ))% ></td>
</tr>

<% rs.MoveNext
L oop

rs.Close
</table>

00 >
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